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Etapa Propésito ‘ Pasos ‘ lnfentl:lo.n ‘ Presencial Pres‘enmal
pedagégica o virtual
Presentar a los estudiantes el Exploren Motivar X
proyecto del afio: construir
un corto animado utilizando
stop motion. Para esto se Conozcan el Presentar el X
partira de una exploracion proyecto proyecto
que busca motivar a los
estudiantes mostrando
cdmo generar sensacién Reflexionen Analizar X
de movimiento utilizando
una secuencia ordenada de
imagenes (flipbook). Tiempo extra Profundizar X
Justlﬂca.r la nece5|dafj .de una Trolo ] Motivar X
herramienta tecnoldgica
S para optimizar la generacion
.g de movimiento. Se partira Ejemplo 2 Motivar X
= de un ejemplo (flipbook
§ (I;on diferentes técnicas) q,ue Reflexionen Analizar X
- usca proponer la reflexion
respecto al tiempo de
transicion entre imagenes y
la necesidad de incluir una Tiempo extra Profundizar X
herramienta en formato
digital.
Socializar con los estudiantes | Reglas el juego Establecer X
. 4 acuerdos
las piezas del Laboratorio
TecPro que utilizaran para
; des~arrollo de,l proyecto Laboratorio Explorar X
del aflo. Ademas, establecer
los grupos de trabajo y los
acuerdos que promuevan su [—
buen funcionamiento. Reflexionen Analizar X




. , . Intencién . Presencial
Etapa | Sesiones Propésito Pasos o Presencial .
pedagdgica o virtual
Activense Motivar X
Aprendan Explicary aplicar X
Entender el manejo de un
4 motor, su utilidad y la forma Recuerden Resumir X
de hacerlo funcionar.
Reflexionen Analizar X
Tiempo extra Profundizar X
Activense Motivar X
Identificar y diferenciar Aprendan Explicar y aplicar X
las caracteristicas de un
5 robot y de una maquina. Recuerden Resumir X
Experimentar con diferentes
hélices y con el motor. Reflexionen Analizar X
Tiempo extra Profundizar X
c Identificar los objetos de uso Activense Motivacion X
) cotidiano que funcionan i _
2 con componentes eléctricos. Aprendan Explicar y aplicar X
) Crear un aparato que ‘
e 6 O Pe 9 . Recuerden Resumir X
o ilumine, utilizando bombillo
o led, Fable, adaprador de Reflexionen Analizar X
o corriente y adaptador
playblock. Tiempo extra Profundizar X
Activense Motivar X
Construir un brazo q i i
robotico funcional de Aiplengan Erplicany apliced =
un personaje utilizando :
7 P ) . Recuerden Resumir X
el motor, bombillos led,
buzzery piezas que simulen Reflexionen Analizar X
extremidades.
Tiempo extra Profundizar X
Activense Motivar X
Identificar los elementos Aprendan Exp“car y ap“car X
de un circuito simple. Crear
8 un rostro de personaje Recuerden Resumir X
utilizando circuitos
electréonicos Simp|es‘ Reflexionen Analizar X
Tiempo extra Profundizar X




. , . Intencién . Presencial
Etapa | Sesiones Propésito o Presencial .
pedagdgica o virtual
Activense Motivar X
Comprender qué es una Aprendan Explicar y aplicar X
ilusién optica y construir ‘
9 opticay Recuerden Resumir X
una utilizando elementos del
Laboratorio TecPro. Reflexionen Analizar X
Tiempo extra Profundizar X
Activense Motivar X
Identificar el marco de d i i
referencia espacial en la ARiendan Explicaityapiican X
osicion y movimiento de .
10 P ony Recuerden Resumir X
un objeto y reconocerlo
como pr|ns|p|o en la técnica Reflexionen Analizar X
de animacion parallax.
Tiempo extra Profundizar X
Activense Motivar X
c
0 . .
i Aprendan Explicar y aplicar X
g Conocer las caracteristicas
s n y estilos de la animacién en Recuerden Resumir X
£ volumen o stop motion.
o Reflexionen Analizar X
O
Tiempo extra Profundizar X
Activense Motivacién X
Reconocer herramientas Aprendan Explicar y ap“car X
y aplicar estrategias para
12 tomar fotografias con alguna Recuerden Resumir X
intencion usando la camara
web del Laboratorio TecPro. Reflexionen Analizar X
Tiempo extra Profundizar X
Activense Motivar X
Explorar herramientas para Aprendan Explicary aplicar X
complementar escenas a
13 través de la manipulacion del Recuerden Resumir X
ambiente usando luz natural
y artificial, y la cdmara digital. | Reflexionen Analizar X
Tiempo extra Profundizar X




Intencié P ial
Etapa | Sesiones Propésito Pasos 4 encl:lo.n Presencial res.enaa
pedagdgica o virtual
Activense Motivar X
Conocer qué es la Aprendan Explicary aplicar X
14 programacion. Explorar y Recuerden Resumir X
reconocer qué es el entorno
mBlock. Reflexionen Analizar X
Tiempo extra Profundizar X
Activense Motivar X
Comprender el concepto Aprendan Explicar y aplicar X
de loop en diferentes
15 CoNtextos y crear uno con Recuerden Resumir X
fotograffas y un programa de
computador. Reflexionen Analizar X
Tiempo extra Profundizar X
Activense Motivar X
5
g Comprender los usos de un Aprendan Explicar y aplicar X
o 16 loop en animacion y utilizar Recuerden Resurmir X
o mBlock para generar un loop
g animado. Reflexionen Analizar X
O
Tiempo extra Profundizar X
Activense Motivar X
Crear una escena en Aprendan Explicar y aplicar X
Block utili :
17 melockut |zgn§i0 un Recuerden Resumir X
fondo y movimientos de un
personaje. Reflexionen Analizar X
Tiempo extra Profundizar X
Activense Motivar X
Crear una historia en mBlock Aprendan Explicar y aplicar X
18 con cam@os de ceocend Recuerden Resumir X
personajes, movimientos y
sonidos. Reflexionen Analizar X
Tiempo extra Profundizar X
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Construccion

. , . Intenciéon . Presencial
Sesiones Propésito , . Presencial .
pedagdgica o virtual
Examinen el
reto Planear X
Conocer los parametros
de planificacion para hacer Propongan S X
19 el video en stop motion y ideas P
generar ideas a partir de la
dinamica “Caja de ideas”. Reflexionen Analizar X
Tiempo extra Profundizar X
Planteen la _
lucid Definir X
Elegir una de las opciones solucion
construidas en la sesion 19. )
. Validen su .
20 Formularla, socializarla 'y colucion Analizar X
hacer las adaptaciones que se
requieran para iniciar la etapa . .
q p P Reflexionen Analizar X
de planeacion.
Tiempo extra Socializar X
Hagan un
bg Idear X
Identificar y planificar e
las etapas, materiales y - )
s Planifiquen Organizar X
21 dindmicas en las que los
estudiantes realizaran el . .
N Reflexionen Analizar X
proyecto del afo.
Tiempo extra Planear X
Elegir los responsables de . _
los elementos que usaran Actividad Construir
22 - 23 | paracrear la animacién y
desarrollar las etapas 1y 2 del : .
: pasty Reflexionen Analizar X
proyecto final.
Desarrollar las etapas 3 a 5 . _
del proyecto final. Es decir, Actividad Construir
digitalizar las fotografias
24 - 27 L
tomadas, crear el codigo en
mBlock y realizar los ajustes Reflexionen Analizar X
necesarios a la animacion.
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Sesiones

28 - 30

Propésito

Compartir la animacion en
stop motion por medio de
una entrada de blog.

Intencion
pedagdgica

Presencial

Presencial .
o virtual

Disefien Disefar X

Desarrollen Observar y crear X

Socialicen Socializar X
Reflexionen Analizar X




