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Bielva (2013). Presenta seis dimensiones que representan los 

“contenidos” de la alfabetización, lo que requieren aprendizajes 

que deben propiciar. ( http://marcosbielba.wordpress.

com/2013/02/02/la-web-1-0-2-0-3-0/)

Características de la Web 2.0.2.3.  

Aprender a usar la Web 2.0 como una biblioteca 

universal: Se pretenden desarrollar las competencias y 

habilidades para saber buscar información en función de 

un propósito dado, localizarla, seleccionarla, analizarla y 

reconstruirla.

Aprender a usar la Web 2.0 como un mercado de 

servicios: La compra on-line de productos, que además de 

tener habilidades de adquisición y pago también se ha de formar 

como trabajador y consumidor consciente de sus derechos y 

responsabilidades en la Red.

http://marcosbielba.wordpress.com/2013/02/02/la-web-1-0-2-0-3-0/
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Aprender a usar la Web 2.0 como un puzzle de 

microcontenidos interenlazados: Concientizar el navegar 

de forma consciente por la Red de un documento a otro, tener 

capacidad de reinterpretar y construir su propia narrativa 

de significados, dominando las formas hipertextuales de 

organización de la información como consumidor y productor de 

mensajes culturales.

Aprender a usar la Web 2.0. como espacio público de 

comunicación en redes sociales: Se refiere a la capacidad de 

participar de forma plena en comunidades o grupos humanos 

interconectados a través de telecomunicaciones, y desarrollar 

comportamientos sociales basados en la colaboración e 

intercambio de información compartida.
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Aprender a usar la Web 2.0 como un espacio de 

expresión multimedia y audiovisual: Capacidad para analizar 

y producir textos en formato multimedia y lenguaje audiovisual.

Aprender a usar la Web 2.0 como un territorio de 

experiencias virtuales interactivas: Disponer de habilidades 

para interaccionar en entornos virtuales tridimensionales de 

realidad inmersa, simulada o aumentada. Adquirir habilidades 

de interacción no sólo con la máquina, sino también con la 

información y con otros humanos en tiempo real o diferido para 

tomar decisiones.
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Figura 8. 
Características de la Web 2.0

Nota Fuente: Área, M. (2011) El conocimiento en la red: la web 2.0 en el aula, en las aulas del siglo XXI: hacia la escuela del futuro. 
Santander: UIMP. Recuperado de: http://www.slideshare.net/manarea/web-20-y-la-escuela-del-s-xxi
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